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Projet de guide d’aide a la décision

pour la REalisation de Mobiliers
Urbains acouStiques - REMUS,
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le futur en construction

urbanisme

le Département

15/04/2015

Les acteurs

Expert dans les domaines de la prévision du
bruit par méthodes numériques, des
indicateurs, et de la restitution sonore 3D.

Expert sur les conditions d’intégration dans
I'espace, et sur la gestion et 'usage.

Expert pour une définition routiére des
conditions d'implantation, de mise en ceuvre et
d’entretien sur la voirie. Test sur deux opérations
curatives en milieu urbain dans le cadre du
PPBE

Slimane BOUAKIL / David DUTHOIT



Durée et colt

* Durée de réalisation: 26 mois (juillet 2014 - fin 2016)

* Codtglobal du projet: 274 600 €

e Subvention ADEME: 130500 €

Appel a Projets de Recherche 2013 de 'TADEME

"Urbanisme durable et environnement sonore : outils, guides, solutions
techniques ou matériaux”
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Objectif du projet

Guide d’aide a la décision pour des solutions de type « mobilier
urbain acoustique » de hauteur limitée afin de réduire de facon
significative l'impact du bruit des transports terrestres en milieu
urbain, tels que :

- les espaces extérieurs de détente (squares, parcs...),

- les lieux de commerce et de transit piéton/cycliste/transport en
commun (grands boulevards, grands carrefours, places...),

- les « espaces linéaires » de type trajets (chemins a I'école, chemins
domicile/travail, chemins touristiques, berges sous ponts...).
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Principe du projet
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cas particuliers et s’adresse davantage ~
aux pietons et cyclistes. =
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Aucun effet si le trafic a traiter reste trop =

éloigné, ou si le recepteur est trop Distance (m)
proche (rues étroites), c'est-a-dire si les

oreilles sont en « vue directe » des

sources sonores.
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Principe du projet
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Le livrable

Il ne s’agit pas ici d'effectuer a nouveau des recherches sur
I'optimisation de formes et de matériaux d’écrans acoustiques de
faible hauteur, le travail sur ce sujet ayant été conséquent ces
dernieres années et les résultats prometteurs.

Il s’agit de synthétiser 'acquis des travaux déja menés par le biais
d'un outil interactif, permettant de faciliter la compréhension des
phénomenes acoustiques en jeu, représentatifs de situations vécues
et pergues, et de promouvoir la réalisation, en amont des projets, de
telles solutions antibruit.
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Le programme

(" T1 - Choix des scénarios urbains R
ST1.1 - Définition des scénarios
ST1.2 - Choix d'indicateurs
\_ Y,
a T2 - Simulations )

ST2.1 - Base de données « Bruits urbains »
ST2.2 - Simulations et indicateurs acoustiques

ST2.3 - Détermination des indicateurs urbains

ST3.1 - Mise en place de la base de données « scénarios »

ST3.2 - Interfagage et création du guide interactif
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S$T4.1 - Analyse critique et retour d’ expérience

-4
—
<
[=2]
[+ 4
2
oo
(28]
.
~
.
=
4
w
-
—
=
[+ 4
=]
(3%}
~
4
—
4
(38}
-
g S$T4.2 - Finalisation du guide d’aide 4 la décision
a

15/04/2015 Slimane BOUAKIL / David DUTHOIT




